MINT-Garage
in der Grund- und Mittelschule Buch a. Erlbach
am 23. Juni 2018

Termine
in 2018:
23.06.
21.07.

22.09.
20.10.
17.11.
15.12.

Die nachste MINT Garage findet am 23.06.2018 statt.

Erstklassler aufgepasst: Dieses Mal sind auch die ersten Klassen
eingeladen, bitte aber nur fiir die speziell gekennzeichneten Stationen
anmelden.

Achtung! Fir die Erstklassler endet die MINT Garage um 12:30.

Ansonsten sind alle Kinder und Jugendlichen von 8 — 16 Jahren bzw. ab
der zweiten Jahrgangsstufe, eingeladen mitzumachen.

Wir wiirden uns besonders freuen, wenn auch wieder einige altere Schiler
teilnehmen, auch aus den weiterfiihrenden Schulen der Umgebung. Eine
Anmeldung zum 21.06.2018 ist dringend erforderlich.

Auf euer Kommen freuen sich,
die Coaches der MINT Werkstatt Buch am Erlbach

Anmeldung MINT-Garage am Samstag 23.06.2017:
(Bitte bei der Klassenlehrkraft abgeben)
Name des Kindes: Alter:

Nummer entsprechend Liste -
bitte mind. 2 Angaben

Wunsch 1
Wunsch 2
Wunsch 3

Anmeldung auch per email, bitte an mintbuch@gmx.de.

Eine Rickmeldung erfolgt nicht, die MINT Garage findet in jedem Fall statt. Das
Programm kann je nach Nachfrage und Verfugbarkeit von Betreuern modifiziert werden.
Die Einteilung hdngt am Termin aus.

Kontaktdaten fiir Notfalle - wenn nicht friiher schon abgegeben:
Telefon 1: Telefon 2:
Einwilligung zur Verwendung von Bildern der Kinder bei Prasentationen und im Internet:

(Wenn nicht schon friiher angegeben)

Ich/Wir sind einverstanden ankreuzen: Oja CInein
Datum Unterschrift
MINT Rétsel

Am 14. Juli ist die MINT Garage zu
Gast beim LandshutFEST des

t %D -
‘l_- p N — Hm Freundeskreis Stadtmuseum Landshut

im Prantlgarten in Landshut.

Wir sind mit einem Stand und dem
Mathematikkabinett vertreten und

T — .U .U werden zusammen mit den
r ~+ + —_ — I Funkamateuren nochmal einen
Stratosphérenballon starten.

Wer uns dort besuchen will ist herzlich
eingeladen!




I1 | 3D Drucker und 3D CAD

PC Raum [ 6 Platze [

ab 10 Jahren

_

Coaches: Rainer |

1. Wir konstruieren uns Ventilkappen
oder anderes Zubehér furs Fahrrad und
drucken sie aus!

2. Fir die Lotstationen/Absaugungen
drucken wir nochmals Liftungsgitter
aus.

|2 | LEGO Robotics

PC Raum | 8 Patze

Ab 2.te Klasse

, Martin

Arbeiten mit WeDo Kasten
Arbeiten mit LEGO EV3 Kasten
Lego Robotik

Coaches: Christoph

13 App Programmierung fiirs
Handy

PC Raum

6 Platze

10-16 Jahre

Coaches: Andreas Heind|

Mit einer einfachen grafischen
Programmiersprache programmieren
wir Apps fiir Android-Handy. Ihr
braucht einen Google-Account um eure
App zu speichern. Wenn méglich nehmt
bitte einen eigenen Laptop und/oder
Android-Handy mit.

N1 | Was ist drin im Essen?

Chemie/Physikraum 6 Platze

ab 3. Klasse

Coaches: Katrin, Sandra, Claudia

Hexenkliche - Molekulare Kiiche -
essbare Steine, essbares Moos und
Kaviar aus Himbeeren und Mango

Wir experimentieren mit
unterschiedlichen Agregatszustédnden
von Lebensmitteln.

N3 Aufgabe fiir junge Architekten
und Baumeister:

Handarbeitsraum

16 Platze

ab 1. Klasse

Coaches: Frau Loher, Frau Seitz

Mach dir einen Plan und baue eine stabile
Burg oder einen besonders hohen Kirchturm,
aus Holzstében.

Teamwork ist mdglich und erwiinscht!

Gemeinsam werden wir die Arbeit der
Baumeister/Teams wirdigen.

Diese Station endet um 12:30 Uhr.

T1 | Loten von Elektronikbauséatzen

Werkraum _ 8 Platze

ab 2. Klasse

Coaches: verschiedene

Wir I6ten Elektronikbausatze wie:
Schubladenalarmanlage,
Blinkerschaltungen,
Verstarkerschaltungen und vieles mehr.

Rt

T2 | Treppe fiir die Garage

Werkraum/Garage _ 4 Platze

_ ab 2. Klasse

Coaches : Herbert

Unsere Garage hat ein oberes Stockwerk.

Wir Uberlegen wie wir eine Treppe oder &hnliches
mit der nétigen Sicherheit bauen kénnten.

Wenn wir eine gute Idee haben, schreinern wir
bei den nachsten Terminen die Treppe!

T4 | Zerlegen von Altgeriten

Werkraum _ 6 Platze

ab 2. Klasse

Coaches: verschiedene

Es kénnen Altgeréate zerlegt und
ausgeschlachtet werden. Brauchbares wird
gesammelt, der Rest entsorgt.

Altgerate gesucht!

Wir wiirden uns uber alte, kaputte
Elektrogerate zum Zerlegen freuen!
Reste werden Uiber Wertstoffhof entsorgt.

T5 | Erfindungen mit Licht

Werkraum 7 8 Platze

ab 2.te
Klasse

Coaches: Tobias & Berno

Wir machen Erfindungen rund ums Licht!
Was kann man mit LED’s alles machen?
Neue Taschenlampen, beleuchtete Kleidung,
Stirnlampen ...

und was euch sonst noch einfallt!
Wir sammeln Ideen und basteln dann los.

N2




